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INTRODUCTION

Ce rapport a pour but de vous présenter les missions et les
différentes tâches que j’ai effectuées au cours de mon stage. Ce
dernier s’est déroulé sur une période de 6 semaines, du 14 Mai au
22 Juin 2018, dans l’entreprise AGCO SAS Beauvais, sur le site de
production principal : Beauvais 1.

Mon choix d’effectuer mon stage à AGCO se repose sur plusieurs
critères :

• La place qu’occupe l’entreprise au niveau économique et social
dans la région, et plus particulièrement dans la ville de
Beauvais.

• Une mission particulièrement intéressante qui correspond
parfaitement à mes projets d’avenir (Développement).

• Travailler sur un projet qui sera assurément utile à
l’entreprise, et non pas quelque chose d’hypothétique. Satisfaction
personnelle d’avoir participé à un projet important et nécessaire à
l’entreprise.

Au cours de ce stage, j’ai été intégré à l’équipe de
développement « DOTNET » du service informatique de
l’entreprise.

Ma mission consistait en la prise en charge de l’analyse, de la
conception et du développement d’un portail Web « Manufacturing ».
L’objectif de ce portail étant de permettre l’accès aux
fonctionnalités MES (Manufacturing Execution System) sur différents
types de terminaux, aussi bien smartphones, tablettes que PC.

Dans un premier temps je présenterai brièvement l’entreprise, et
plus particulièrement les sites de Beauvais. Puis, dans un second
temps, je présenterai en détail le projet sur lequel j’ai travaillé
: les différentes missions, leur mise en place, les outils utilisés
ainsi que les difficultés rencontrées.
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I – PRESENTATION DE L’ENTREPRISE

1.1 – LE GROUPE AGCO

1.1.1 – PRESENTATION DU GROUPE

Le groupe AGCO, pour Allis-Gleaner Corporation, est une
société

américaine spécialisée dans la conception, la fabrication et
la

commercialisation de machines agricoles. AGCO a été créée en
1990

par Robert RATLIFF à la suite du rachat de Deutz-Allis. Son
siège social

est situé à Duluth (Etat de Géorgie, Etats-Unis) et son
actuel

président-directeur général est Martin RICHENHAGEN.

Quatre grandes marques de machines agricoles composent les

marques leader du groupe : Massey Ferguson, Valtra, Fendt et

Challenger.

Figure 1 – Présentation : Les 4 marques leader du groupe

1.1.2 – RESULTATS ET PLACE DE L’ENTREPRISE

Le groupe est présent mondialement, mais il concentre la majeure
partie de ses ventes dans les régions Europe, Moyen-Orient et
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Amérique du Nord qui représentent à elles-seules 78% des ventes
du groupe (Figure 2 ci-dessous).

Figure 2 - Présentation : Répartition des ventes par région en
2017

Figure 3 - Présentation : Parts de marché des tractoristes en
2017

56%22%

13%9%

Ventes par région (2017)

Europe, Moyen-Orient Amérique du Nord

Amérique du Sud Asie, Pacifique, Afrique
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En 2017, le groupe pouvait retrouver 3 de ses marques phares sur
le podium des marques les plus vendus dans le monde (Figure 3
ci-dessus).

1.2 – LES SITES DE BEAUVAIS

1.2.1 – PRESENTATION DES SITES

Situé à 75 km au nord de Paris, le site de production de

Beauvais est la plus grande usine du groupe en

Europe et la plus grande usine de tracteurs en France. Avec
une

superficie totale d’un peu plus de 30 hectares et près de
2300

employés, ce centre d’excellence est en charge de la

conception, du développement et de la production de la large

gamme de tracteurs Massey Ferguson. Environ 14 000

tracteurs ont été assemblés à Beauvais en 2017 et plus de
915

000 tracteurs ont été produits depuis l’ouverture du site

principal en 1960. Le site de Beauvais est aussi le premier

exportateur de machines agricoles en France puisqu’il
exporte

83% de sa production vers plus de 70 pays à travers le
monde.

Au cours des 5 dernières années, l’entreprise a investi plus
de

300 millions d’euros en recherche, infrastructures, outils,

matériaux, équipements d’ingénierie. En novembre 2013,

l’entreprise a ouvert un second site de production, appelé

Beauvais 2, d’environ 5 hectares, situé à 1,5 km du site
principal

Beauvais1.

Ce deuxième site a pour mission de produire les cabines des

tracteurs Massey Ferguson (MF) assemblés à Beauvais 1.
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Le groupe a également investi 10 millions d’euros dans un

troisième site : Beauvais 3, qui fera office de hub
logistique

moderne dédié au stockage de pièces détachées. Il permettra

de réaménager Beauvais 1 et Beauvais 2 et sera chargé de les

approvisionner en pièces détachées.

1.2.2 – LE SERVICE INFORMATIQUE

Le service informatique de l’usine de Beauvais est dirigé par
M.

Jacques NGANGUE et est divisé en 4 équipes aux compétences

différentes.

• Le Management Information System (MIS) : c’est

l’équipe de développement à laquelle j’ai été intégrée

au cours de ce stage. Cette équipe est chargée de

développer les outils informatiques nécessaires au bon

fonctionnement des services de l’entreprise. Elle se

compose de 5 personnes : José VASSARDS, Lionel

RUMIN, Richard NIQUET, Maxime DAGMEY et Axel

BLOT.

• L’équipe systèmes et réseaux : elle a pour mission

d’assurer le dépannage, l’entretien et l’installation des

réseaux locaux et des services de télécommunications.

Elle assure également l’administration des multiples

systèmes et machines au sein de l’entreprise.

• L’équipe support et maintenance : elle a pour rôle

d’assurer le dépannage, l’entretien et l’installation

d’équipements informatiques ou bureautiques
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(ordinateurs, logiciels, tablettes, imprimantes, etc…)

auprès des utilisateurs du site.

• L’équipe de développement e-PLM : cette équipe de 4

personnes est chargée de la gestion des données

produits et de la gestion du cycle de vie des produits.

Une personne est également chargée de

l’administration des bases de données Oracle.
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II – PROJET : PORTAIL WEB MANUFACTURING MES

2.1 – PRESENTATION, CONTEXTE

PROFESSIONNEL ET ORGANISATION DU PROJET

2.1.1 – ENJEUX POUR L’ENTREPRISE

Pour l’entreprise, les enjeux du développement d’un tel
projet

se situent à différents degrés :

- Sur le court terme : développer une partie des

fonctionnalités nécessaires pour l’administration du

Production Tool. Le Production Tool étant un projet

parallèle sur lequel l’équipe travaille. Celui-ci

permettra, via un périphérique branché sur le tracteur

d’activer ou désactiver des modules.

- Sur le moyen/long terme : Ce projet de portail Web

regroupera tous les besoins applicatifs légers liés à la

partie manufacturing de l’entreprise. Le portail sera

agrémenté d’autres projets au fil du temps selon les

différents besoins métier.

2.1.2 – TECHNOLOGIES UTILISEES

➢ Microsoft Visual Studio Professional 2015

➢ ASP.NET MVC 5 (C#)

➢ Microsoft SQL Server 2014

➢ Bootstrap 4

➢ JavaScript

Le choix de ces technologies s’est fait sur la base des

connaissances et des compétences déjà acquises par l’équipe
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sur celles-ci, en particulier sur l’Environnement de

Développement Intégré Visual Studio, le langage C# et le

Système de Gestion de Base de Données SQL Server. Autre

avantage, ces différentes technologies sont déjà prévues
pour

être compatibles et utilisées ensembles étant donné qu’elles

sont développées par Microsoft. Ceci offrant un

développement plus simple et plus productif.

ASP.NET est la plateforme de développement d’applications

web de Microsoft. En adéquation avec cette plateforme, on

utilise le Patron de Conception Model-Vue-Contrôleur (MVC).

En outre, pour gagner du temps dans la conception du design

de la solution et afin de la rendre responsive1, l’équipe a
décidé

d’utiliser un template 2 open source tirant profit des

fonctionnalités offertes par Bootstrap et JavaScript.

2.1.3 – PREREQUIS ET CONTRAINTES DE DEPART

1 Le responsive design est une pratique qui consiste à adapter
l’affichage d’un site web selon le périphérique sur lequel il est
utilisé (smartphone, tablette, ordinateur, etc) 2 Un template (ou «
modèle » en français) désigne l’enveloppe graphique d’un site
Internet, indépendamment de son contenu. Il s’agit par exemple du
choix des couleurs, de la structure et de la disposition des
différents éléments, etc. (Template utilisé pour le site : AdminLTE
Control Panel Template : https://adminlte.io/)
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Pour pouvoir me lancer pleinement dans mes missions, il m’a

fallu m’auto-former aux technologies citées précédemment et

à la programmation orientée objet. Je me suis donc préparé
en

suivant principalement 3 cours sur le site Internet

OpenClassrooms :

• Apprenez à développer en C#

• Programmez en orienté objet avec C#

• Apprenez ASP.NET MVC

J’ai également développé mes compétences grâce à quelques

ouvrages mis à disposition dans la bibliothèque numérique

ENI :

• PRIEUR, B. (2018, Mai). Programmation en C# -

Préparation aux certifications MCSA - Examen 70-483

• GERVAIS, L. (2016, Mars). Apprendre la

Programmation Orientée Objet avec le langage C# (2e

édition)

• DOUCHET, T. (2016, Avril). ASP.NET MVC5 - Développez

des applications Web

En complément des cours, j’ai effectué un grand nombre de

recherches selon mes besoins pour mener à bien mes missions.

Ces recherches se sont principalement concentrées sur des

sites tels que Stack Overflow, GitHub, MSDN et d’autres
forums

et tutoriels sur Internet.
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2.1.4 – PRESENTATION DE L’EX ISTANT

L’application sur laquelle j’ai dû travailler était en
partie

commencée. Tout ce qui concernait l’analyse des besoins et
la

conception générale, aussi bien du site que de la base de

données avaient déjà été effectuées. La charte graphique
était

définie (utilisation du template open source cité

précédemment), en plus des fonctionnalités d’interaction
avec

la base de données : connexion / déconnexion, CRUD3 (Create,

Read, Update, Delete).

Figure 4 - Exemple : affichage d'un tableau de bord

3 Le CRUD est un acronyme anglais signifiant Create, Read,
Update, Delete (en français Créer, Lire, Mettre à jour, Supprimer).
Ce paradigme désigne les quatre opérations de base pour la
persistance des données et le stockage d’informations en base de
données
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Figure 5 – Schéma : Modèle Conceptuel de Données de la Base
de

Données

Suivant le Modèle Conceptuel de Données présenté par la

Figure 6 ci-dessus, un utilisateur (table AspNetUser) peut
avoir

une ou plusieurs Fonctions (table Functions), peut avoir un
ou

plusieurs Groupes de Fonctions (table Grp_Functions), peut

avoir un ou plusieurs rôles (table Roles) sur différentes

Fonctions . Aussi, il peut appartenir à un ou plusieurs
Groupes

d’utilisateurs (table Grp_User). Un Groupe de Fonctions peut

contenir plusieurs Fonctions et peut être assigné à un ou

plusieurs Groupes d’utilisateurs.

De ce fait, avant de commencer à travailler et développer
mes

missions, il m’a fallu me familiariser avec les travaux déjà

entrepris sur l’application. C’est-à-dire, m’imprégner des

conventions de codage utilisées par l’équipe ainsi que de
leur

manière de travailler et leurs attentes.
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2.2 – PREMIERE MISSION : AUTHENTIFICATION

AUTOMATIQUE ET SINGLE SIGN ON

2.2.1 – PREAMBULE

Ma première mission consistait en l’ajout d’une
fonctionnalité

nommée Single Sign On (SSO). Cette dernière permet à un

utilisateur d’utiliser un seul compte commun à toutes les

applications et à tous les sites sur lesquels il souhaite
s’inscrire

et se connecter.

Figure 6 – Schéma : Fonctionnement du Single Sign On

Le choix d'une connexion de ce type pour l'application n'est
pas

anodin. Il présente un certain nombre d'avantages : accès à

l'application plus rapidement, limitation des appels au
support

pour l'oubli de ses identifiants, limitation du nombre de
saisies

et moins d'identifiants à retenir. De plus, les autres
applications

comme les clients lourds développés et utilisés par
l’entreprise

utilisent déjà le SSO.


	
Brendan Legendre

18 | P a g e

En outre, sur la base du Single Sign On, la connexion doit
se

faire automatiquement dès le lancement de l'application, et

non pas via un bouton comme on peut le voir sur la plupart
des

sites utilisant ce même type de connexion.

Figure 7 - Exemple : boutons Single Sign On du site
OpenClassrooms

Cependant, l'authentification via un formulaire doit
toujours

être disponible. Cela peut être utile et nécessaire dans les
cas

où on souhaite se connecter à son compte via un ordinateur

différent du nôtre, ou si l'authentification automatique
venait

à rencontrer une erreur ou un problème quelconque.

Figure 8 - Exemple : formulaire d'authentification
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2.2.2 – MISE EN PLACE

A – ANALYSE DES SOLUTIONS

Une des possibilités pour mettre en place cette connexion

automatique avec SSO, aurait été d'utiliser des méthodes

d'authentification mises à disposition par ASP.NET MVC.

Ces méthodes d'authentification utilisent des Identity

Providers4, ou « fournisseurs d'identité » en français, tels
que

Windows, Google, Facebook ou encore Twitter.

Toutefois, je n'ai pas retenu cette solution : l'application
faisant

parti de l'Intranet de l'entreprise, l'utilisation de ces
services

d'authentification tiers n'est pas nécessaire étant donné
que

l'entreprise a son propre service d'annuaire5 Active
Directory6.

Finalement, la solution que j’ai retenue a été de créer moi-

même une solution qui permettrait de connecter

automatiquement l’utilisateur avec son compte Windows

connecté localement à la machine.

4 Un Identity Provider (IdP) sert à authentifier un utilisateur
d'un service tiers et à renvoyer les données d'authentification au
Service Provider (SP), qui protège les données et donne l'accès ou
non à l'utilisateur 5 Un service d'annuaire est un type de base de
données spécialisée permettant de stocker les informations des
utilisateurs d’une entreprise de manière hiérarchique 6 Active
Directory est le service d'annuaire de Microsoft pour les systèmes
d'exploitation Windows
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B – REALISATION

Lorsque j'ai pris le projet en main, la méthode de connexion
via

formulaire était déjà mise en place et opérationnelle. J'ai
donc

créé une méthode nommée AutoLogin() qui doit se charger de

connecter automatiquement l'utilisateur dès qu'il lance

l'application.

Figure 9 – Code : Méthode AutoLogin()

Grâce à la méthode AutoLogin() (Figure 9 ci-dessus), on

récupère les informations du compte Windows connecté à la

machine puis on le recherche directement dans la base de

données. Ensuite, on vérifie que l’utilisateur est bien
existant

dans la base de données et on lui génère une identité via
une

méthode externe (figure 10 ci-dessous).
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Figure 10 – Code : Méthode GenerateUserIdentityAsync()

Lorsque la méthode GenerateUserIdentityAsync() (Figure 10
ci-

dessus) est appelée, elle génère une identité basée sur les

cookies. Cette identité générée pour l’utilisateur récupère
les

informations de ce dernier dans la base de données et les

stocke dans des Claims.

Les claims (ou « revendications » en français) sont des
pairs

Clés / Valeurs, qui définissent des caractéristiques
précises

d’un utilisateur (Id, Nom, Prénom, Email, etc) et qui sont

stockées dans un ou des cookies.

Petite explication concrète pour clarifier : prenons
l’exemple

d’une carte d’identité. La carte d’identité peut être assimilée
à

notre Cookie. Sur cette carte d’identité, on peut retrouver

différentes informations concernant une personne comme sa

date de naissance, son nom, son prénom, etc. Ces
informations

correspondent à nos Claims et notre carte d’identité

correspond à notre Cookie.
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Dans notre cas, nous créons une liste de type Claims
contenant

trois claims dans lesquels nous stockons l’email, le nom

d’utilisateur et le nom complet (Nom + Prénom) de
l’utilisateur.

Ces claims sont ensuite ajoutés à l’identité de
l’utilisateur.

Enfin, pour pouvoir gérer les droits d’accès à une page,
ASP.NET

MVC met à disposition une fonctionnalité appelée Attributes.

Celle-ci permet d’autoriser ou non l’utilisateur d’accéder à
une

page selon certaines conditions définies dans cet Attribut.
Ces

attributs sont facilement reconnaissables car ils sont
définis

entre crochets, et se fixent juste au-dessus de l’action du

controller sur laquelle on veut définir les droits d’accès.

Dans le framework .NET, deux attributs sont déjà implémentés

de base : [AuthorizeAttribute] et [AllowAnonymous]. Le

premier n’autorise l’accès que si l’utilisateur est identifié,
et le

second permet l’accès à quiconque, qu’il soit authentifié ou

non.

Dans le cas de notre application, on souhaite limiter
l’accès

qu’aux utilisateurs non authentifiés. Pour ce faire, il a fallu
que

je rajoute une ligne de code dans un méthode différente

nommée Application_Start(), qui s’exécute au lancement de

l’application. Cette ligne de code supplémentaire ajoute

l’attribut [AuthorizeAttribute] de manière globale à toute

l’application, sans devoir le joindre manuellement à chaque

action de tous les controllers.
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Cependant, pour laisser l’utilisateur se connecter, il a
fallu

accoler l’attribut [AllowAnonymous] aux actions AutoLogin()
et

Login(). A savoir qu’un attribut défini sur une action
spécifique,

prend le dessus et est prioritaire sur un attribut défini de

manière globale pour toute l’application.

2.2.3 – DIFFICULTES RENCONTREES

Au cours de cette mission, je n’ai pas rencontré de
difficultés

ou même de problèmes particuliers. Comme vu dans l’image

précédente, c’est une solution qui ne tient qu’en quelques

lignes de code et qui reste parfaitement fonctionnelle dans

tous les cas.

La seule difficulté, qui est en fait plus une contrainte, aura
été

de me familiariser avec les technologies utilisées, ne m’en

étant jamais servi auparavant.
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2.3 – SECONDE MISSION : GESTION DES DROITS

D’UTILISATEURS ET AFFICHAGE DYNAMIQUE

2.3.1 – PREAMBULE

Après s’être connecté automatiquement grâce au Single Sign

On, l’utilisateur doit disposer d’un accès rapide et

ergonomique aux pages auxquelles il a le droit d’accès. Cet

accès se fait via un Treeview7 dans le menu gauche du site.

Ce treeview s’affiche dynamiquement, selon les droits
assignés

à l’utilisateur. Par exemple, s’il a accès à un seul groupe
de

fonctions parmi les 3 existants au total, le menu ne lui
affichera

que le groupe de fonctions auquel il a accès.

Pour pouvoir afficher ce menu déroulant, on souhaite éviter
de

récupérer à chaque nouvelle requête HTTP les données de

l’utilisateur depuis la base de données. Ceci pour des
raisons

de performances et d’économie de bande passante. Ainsi, il a

fallu trouver un moyen de stocker les données localement,

c’est-à-dire sur le client, ou de les stocker en mémoire sur
le

serveur.

Aussi, même si l’utilisateur n’a pas d’accès direct à une
certaine

page depuis son menu déroulant, il pourrait être tenté

d’accéder à la dite page directement via l’URL. Il a donc
fallu

prendre en compte ce scénario lors du développement de la

solution.

7 Un Treeview est un menu hiérarchique déroulant à plusieurs
niveaux, liés entre eux
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2.3.2 – MISE EN PLACE

A – ANALYSE DES SOLUTIONS

Afin de stocker les données de l’utilisateur, notamment ses
rôles, ses fonctions et ses groupes de fonctions, plusieurs
solutions s’offraient à moi. Cependant, après un certain temps
passé à analyser ces dernières, une seule répondait à mes attentes.
Je vais faire une liste non-exhaustive de ces différentes
fonctionnalités offertes par la plateforme ASP.NET MVC, en ne
citant seulement que celles qui me paraissaient les plus
appropriées. Ces fonctionnalités se divisent en deux groupes :
stockage des informations côté serveur, ou côté client.

❖ Côté Client : ➢ Cookies :

Correspond à de simples fichiers textes stockés dans la mémoire
du navigateur et contenant de petites quantités d’informations
fréquemment modifiées. Les avantages étant de n’avoir besoin
d’aucune ressource serveur puisque le cookie est stocké sur le
navigateur et la simplicité de la structure du cookie (ce n’est
qu’un fichier texte composé de paires Clés / Valeurs). Les
inconvénients étant la limitation de taille (4 096 octets sur la
majorité des navigateurs) et la possibilité pour l’utilisateur de
désactiver les cookies, les rendant inutilisables.

➢ Champs masqués : Correspond à des champs de formulaires cachés
dans la page et remplis automatiquement avec les données de
l’utilisateur.
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Les avantages étant de n’avoir besoin d’aucune ressource serveur
puisque les champs sont stockés et lus depuis la page et que c’est
une solution relativement simple à mettre en place sachant que cela
ne requiert que du HTML. Les inconvénients étant un manque de
sécurité ; ne prend pas en charge le stockage de données complexes
; des soucis de performances et une limitation de stockage.

❖ Côté Serveur : ➢ Propriétés de profil :

Correspond à une fonctionnalité permettant de stocker des
données propres à un utilisateur. Les données ne sont pas perdues
lorsque la session de l’utilisateur expire Les avantages étant une
personnalisation et flexibilité des données ; persistance des
données. Les inconvénients étant les soucis de performances car les
données sont rendues persistantes et non stockées en mémoire sur le
serveur ; complexité de la configuration et de la mise en place
d’une telle fonctionnalité, et la maintenance des données qui sont
complexes à mettre à jour si elles sont périmées.

➢ Etat de session : Correspond à une méthode de stockage des
informations propres à la session et visibles uniquement par la
session. L’état de session identifie les demandes du même
navigateur pendant une fenêtre de temps limitée comme une session
et offre la possibilité de faire persister des valeurs variables
pour la durée de cette session. L’identification du
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navigateur se fait via un cookie crée et stocké automatiquement
dans la mémoire du navigateur. Ce cookie contient une clé nommée
par défaut « ASP.NET_SessionId » qui a pour valeur un Identifiant
de session unique. Les données de la session sont stockées dans la
mémoire du serveur. C’est la solution que j’ai retenue. Les
avantages étant une implémentation simple ; peut fonctionner sans
cookies ; personnalisable et flexible et données propres à une
seule session. Les inconvénients étant les soucis de performances
si trop de données volumineuses sont stockées.
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B - REALISATION

Figure 11 - Code : Méthode Login()

Ce sont dans les méthodes Login() (Figure 11 ci-dessus) et

AutoLogin() (Figure 9 page 20) que l’on crée les variables
de

session se matérialisant par une paire Clé / Valeurs. De ce
fait,

lorsque la vérification que l’utilisateur est existant est
un

succès, on lui attribut les variables de session Grp_Functions
et

Functions avec pour valeurs respectives les Groupes de

fonctions et les Fonctions assignés à cet utilisateur, puis on
le

renvoie vers la page demandée initialement lors de la
requête.

N.B : La Figure 9 page 20 présentant la méthode AutoLogin()

n’est pas représentative de la partie présentée ci-dessus.
En

effet, les variables de session sont bien créées lorsque

l’utilisateur se connecte via cette méthode. Cependant, la
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capture d’écran ayant été prise avant la mise en place de
cette

fonctionnalité, elle n’y apparaît pas.

Figure 12 - Code : Attribut FunctionAuthorize

Pour limiter l’accès aux pages auxquelles l’utilisateur à le
droit d’afficher ou non, il a fallu créer un nouvel attribut
(Figure 12 ci-dessus) que j’ai nommé FunctionAttribute qui dérive
de l’AuthorizeAttribute présenté précédemment dans la première
mission. Ainsi, cet attribut prend en paramètre le nom de la
Fonction liée à la page. Si l’utilisateur n’a pas accès à cette
fonction, alors une erreur se produit.
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Figure 13 - Code : Treeview dans le Layout

Le code présenté dans la Figure 13 ci-dessus présente comment
l’affichage du Treeview s’effectue. Pour ce faire, on récupère une
collection des Fonctions et Groupes de fonctions de l’utilisateur
puis on boucle ces collections afin d’afficher chacun des Groupes
de fonctions et chacune des Fonctions. Groupes de fonctions et
Fonctions étant chacun définis par des attributs : Name,
ControllerName, IconClassName, Libelle qui rempliront le code HTML
dynamiquement, notamment les liens menant aux pages.
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Figure 14 - Code : Méthode LogOff()

Dans la méthode LogOff() (Figure 14 ci-dessus), qui s’exécute
lorsque l’utilisateur appuie sur le bouton de déconnexion, la
session est vidée de toutes données stockées, et supprimée. On
remplace toutes valeurs contenues dans le cookie ASP.NET_SessionId
par une valeur vide puis on déconnecte l’utilisateur et on le
redirige vers la page affichant le formulaire de connexion.

2.3.3 – DIFFICULTES RENCONTREES

Le principal défi pour cette mission était l'optimisation et

d’allier efficacité et performance. En effet, il fallait choisir
le

meilleur moyen de stocker les données de l’utilisateur via

l’application et non pas de devoir effectuer une requête SQL
à

chaque changement de page afin d’afficher les fonctions de

l’utilisateur.
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CONCLUSION

Ce stage m’est apparu comme une expérience très

satisfaisante et enrichissante. Faire partie d’une équipe
aussi

dynamique et accueillante, travailler dans d’aussi bonnes

conditions et pouvoir mettre en pratique le savoir que j’ai

acquis sont autant de choses positives que j’en retire.

J’ai pu, grâce à ce stage, améliorer mes compétences

informatiques et élargir mes connaissances, en étant aux
côtés

de professionnels expérimentés. J’ai également pu en

apprendre plus sur les actions menées par un service

informatique au sein d’une entreprise, leur rôle, passant de
la

maintenance à l’élargissement du réseau, ou encore à

l’élaboration d’outils. Aussi, j’ai pu découvrir un secteur
qui

m’était complétement inconnu : le secteur de l’industrie

agricole.

Le projet en lui-même a également représenté une bonne

expérience pour moi. En effet, la programmation
d’application

web est une tendance de plus en plus adoptée par les

entreprises du fait de ses nombreux avantages. De plus, j’ai

déjà pu me former, par le biais des cours à l’école, à

l’élaboration de site web mais avec des technologies bien

différentes (PHP).

Le résultat de ce stage est donc une application réalisée
dans

le respect de plusieurs règles de bonnes pratiques de

programmation web, qui permettent d’optimiser l’application.

Parmi ces bonnes pratiques, on retrouve l’optimisation des
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données envoyées, l’utilisation d’un framework ou encore

l’utilisation d’un design simple et adapté au web et à tous
types

de périphériques.

Pour compléter ces bonnes pratiques et autres démarches

adoptées, l’accent a été mis sur le choix de plusieurs
outils

connus et faciles d’apprentissage pour permettre une

maintenance plus efficace. En effet la maintenance d’une

application représentant la plus grande partie de son temps
de

vie, et les gains pour une application de cette taille
n’étant

visibles que sur le long terme, il est important de permettre
à

l’application d’être maintenue facilement et rapidement.

L’application en elle-même n’en est qu’à ses balbutiements,

mais n’en reste pas moins fonctionnelle.

A savoir qu’il reste encore beaucoup à faire sur
l’application,

notamment pouvoir effectuer des relations entre les entités
de

la base de données directement depuis l’application
(assigner

une Fonction à un Groupe de fonctions par exemple). Rendre

la solution multilingue (Français / Anglais / Espagnol /

Allemand) est un point essentiel étant donné que c’est un
outil

qui sera disponible non seulement pour les sites de Beauvais

mais également ceux des pays étrangers.
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