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base relatives la modlisation oriente objetNotions de base
relatives la modlisation oriente objet Un modle orient objet (MOO)
vous aide analyser un systme dinformation par lintermdiaire de cas
dutilisations, danalyses structurelles et comportementales, ainsi
quen termes de dploiement, ce en utilisant le langage UML (Unified
Modeling Language (UML) . Vous pouvez modliser, procder au reverse
engineering et gnrer pour Java, .NET et dautres langages. Le
langage UML (Unified Modeling Language) est le langage standard
pour la modlisation oriente objet. Il a t cr lorigine par Grady
Booch, James Rumbaugh et Ivar Jacobson, et est maintenant administr
par lOMG (Object Management Group). PowerAMC prend en charge les
diagrammes UML suivants : Diagramme de cas dutilisation ()
Diagrammes structurels : Diagramme de classes () Diagramme de
structures composites () Diagramme dobjets () Diagramme de packages
( ) Diagrammes dynamiques : Diagramme de communication () Diagramme
de squence ( ) Diagramme dtats-transitions ( ) Diagramme dactivits
( ) Diagramme dinteractions ( ) Diagrammes de mise en oeuvre :
Diagramme de composants ( ) Diagramme de dploiement () Pour plus
dinformations sur ces diagrammes, reportez-vous au chapitre :
Construction de diagrammes structurels la page 17 Construction de
diagrammes dutilisation la page 7 Construction de diagrammes
dynamiques la page 99 Construction de diagrammes de mise en oeuvre
la page 165 Dans lillustration ci-dessous, vous pouvez voir de
quelle faon les diffrents diagrammes UML peuvent interagir dans
votre modle :Modlisation oriente objet 1 22. Notions de base
relatives la modlisation oriente objet PowerAMC PowerAMC Modle
Orient Objet est un outil de conception trs puissant pour la
modlisation oriente objet. Il met votre disposition tous les
avantages lis la modlisation graphique. Ce logiciel permet
deffectuer les oprations suivantes : Construire un Modle Orient
Objet (MOO) en utilisant les diagrammes UML standard Gnrer des
fichiers Java, C#, VB.NET et PowerBuilder, et procder leur reverse
engineering Gnrer du code pour C++, Visual Basic, IDL-CORBA, etc.
Gnrer des EJB, servlets, et composants JSP Gnrer des Modles
Conceptuels de Donnes (MCD), des Modles Physiques de Donnes (MPD),
des Modles XML (MSX) et dautres Modle Orient Objet (MOO) partir dun
MOO Gnrer un MOO partir dun MCD, un MPD, un modle XML, ou dun autre
MOO Importer un modle Rose Importer/exporter des fichiers XMI
Personnaliser le MOO pour ladapter des considrations physiques et
relatives aux performances Personnaliser et imprimer des rapports 2
PowerAMC 23. Notions de base relatives la modlisation oriente objet
Bibliographie suggre James Rumbaugh, Ivar Jacobson, Grady Booch The
Unified Modeling Language Reference Manual Addison Wesley, 1999
Grady Booch, James Rumbaugh, Ivar Jacobson The Unified Modeling
Language User Guide Addison Wesley, 1999 Ivar Jacobson, Grady
Booch, James Rumbaugh The Unified Software Development Process
Addison Wesley, 1999 Doug Rosenberg, Kendall Scott Use Case Driven
Object Modeling With UML A Practical Approach Addison Wesley, 1999
Michael Blaha, William Premerlani Object-Oriented Modeling and
Design for Database Applications Prentice Hall, 1998 Geri
Schneider, Jason P. Winters, Ivar Jacobson Applying Use Cases: A
Practical Guide Addison Wesley, 1998 Pierre-Alain Muller Instant
UML Wrox Press Inc, 1997 Bertrand Meyer Object-Oriented Software
Construction Prentice Hall, 2nd Edition, 1997 Martin Fowler,
Kendall Scott UML Distilled Applying The Standard Object Modeling
Language Addison Wesley, 1997Cration dun MOO Vous crez un nouveau
modle orient objet en slectionnant Fichier > Nouveau modle .
Remarque : Outre le fait que vous pouvez crer de toutes pices un
MOO en utilisant la procdure dcrite ci-aprs, vous pouvez galement
procder au reverse engineering de code orient objet existant dans
nouveau modle (voir Reverse engineering de fichiers orients objet
dans un MOO la page 274). La bote de dialogue Nouveau modle est
largement configurable, et votre administrateur peut avoir masqu
des options qui ne sont pas pertinentes pour votre travail ou avoir
fourni des templates ou des modles prdfinis afin de vous guider
dans la cration dun modle. Lorsque vous affichez la bote de
dialogue, lun ou plusieurs des boutons suivants sont disponibles du
ct gauche : Catgories - fournit un jeu de modles et de diagrammes
prdfinis tris au sein dune arborescence de catgories configurable.
Types de modle - fournit la liste classique de types de modle et de
diagramme PowerAMC. Fichiers de template - fournit un jeu de
templates de modle trie par type de modle.Modlisation oriente objet
3 24. Notions de base relatives la modlisation oriente objet 1.
Slectionnez Fichier > Nouveau modle pour afficher la bote de
dialogue Nouveau modle. 2. Cliquez sur un bouton, puis slectionnez
une catgorie ou un type de modle ( Modle Orient Objet ) dans le
voletde gauche. 3. Slectionnez un lment dans le volet de droite.
Selon la faon dont votre bote de dialogue Nouveau modle
estconfigure, ces lments peuvent tre les premiers diagrammes ou des
templates sur lesquels baser la cration de votremodle.Utilisez
loutil Vues dans langle suprieur droit de la bote de dialogue afin
de contrler laffichage des lments. 4. Saisissez un nom pour le
modle.Le code du modle, qui est utilise pour la gnration de script
ou de code, est driv du nom que vous spcifiez enfonction des
conventions de dnomination. 5. [lorsque disponible] Slectionnez un
langage objet , puis spcifiez si vous souhaitez : Partager la
dfinition de langage objet et crer un lien vers le fichier dans le
rpertoire Fichiers de ressources Langages objet . Les changements
apports la cible affectent tous les modles qui la partagent. Copier
la dfinition de langage objet dans le modle et crer une copie du
fichier de ressource et lenregistrer avec le modle. Les changements
apports la cible affectent uniquement le modle courant. Pour plus
dinformations sur les fichiers de ressource PowerAMC, et sur la
faon dont vous pouvez leur ajouter des extensions, voir le manuel
Personnalisation et extension de PowerAMC . 6. [facultatif] Cliquez
sur le bouton Extensions pour afficher la bote de dialogue
Dfinitions tendues de modle, et pourattacher une ou plusieurs
extensions votre modle. 7. Cliquez sur OK pour crer et ouvrir le
modle orient objet . Remarque : Des exemples de MOO sont
disponibles dans le rpertoire Exemples. 4PowerAMC 25. Notions de
base relatives la modlisation oriente objetProprits dun MOO La
feuille de proprits dun modle affiche la dfinition de ce modle. Les
proprits dun MOO sont les suivantes :PropritDescriptionNom Spcifie
le nom du modle.CodeSpcifie le code de rfrence du modle. Ce code
est gnr dans les scripts de base de donnes.Commentaire Spcifie un
libell descriptif du modle.Nom de fichierSpcifie le lemplacement du
fichier du modle. Cette zone est vide si le modle na pas encore
tenregistr.AuteurSpcifie lauteur du modle. Vous pouvez insrer un
nom, un espace, ou ne rien insrer.Si vous insrez un espace, le
champ Auteur de la zone de titre reste vide.Si vous laissez la zone
vide intentionnellement, le champ Auteur de la zone de titre
affiche le contenude la zone Utilisateur figurant sur la Page
Version de la feuille de proprits du modle.Version Spcifie le numro
de version du modle. Vous pouvez utiliser cette zone pour afficher
le numro deversion du rfrentiel ou un numro de version personnalis.
Ce paramtre est dfini dans les pr-frences daffichage.Langage objet
Spcifie le langage objet courant du modle.Diagramme par
dfautSpcifie le diagramme affich par dfaut lorsque vous ouvrez le
modle.Modlisation oriente objet 5 26. Notions de base relatives la
modlisation oriente objet 6 PowerAMC 27. Construction de diagrammes
de cas dutilisationConstruction de diagrammes de cas dutilisation
Un diagramme de cas dutilisation est un diagramme UML qui fournit
une reprsentation graphique des exigences de votre systme, et vous
aide identifier la faon dont les utilisateurs interagissent avec ce
dernier. Avec un diagramme de cas dutilisation, vous disposez dun
aperu instantan des fonctionnalits du systme. Vous pouvez par la
suite ajouter plus de dtails dans le diagramme si vous le souhaitez
afin dclaircir certains points relatifs au comportement du systme.
Un diagramme de cas dutilisation est particulirement appropri pour
dcrire toutes les tches pouvant tre ralises laide dun systme de
base de donnes par toutes les personnes susceptibles de lutiliser.
En revanche, il serait peu adapt pour dcrire le protocole TCP/IP en
raison du nombre de cas dexception, de branchements et de
fonctionnalits conditionnelles (que se passe-t-il lorsque la
connexion est coupe, que se passe-t-il lorsquun paquet est perdu ?)
Lexemple suivant montre le cas dutilisation dun appareil photo,
lacteur "Photographe" effectue deux actions avec son appareil :
prendre des clichs et changer de pellicule. Laction de prendre une
photo implique ainsi de rgler le diaphragme et la mise au point et
douvrir et de refermer lobturateur. Ces activits ne sont toutefois
pas dun niveau suffisant pour tre reprsentes dans un cas
dutilisation.Objets dun diagramme de cas dutilisation Vous pouvez
crer les objets suivants dans un diagramme de cas dutilisation peut
contenir les objets suivants :ObjetOutil
SymboleDescriptionActeurUtilis pour reprsenter une personne
externe, un processus ouquelque chose qui interagit avec un systme,
avec un sous-systmeou avec une classe. Voir Acteurs (MOO) la page
10.Cas dutilisation Dfinit un comportement cohrent dans un systme,
sans rvler sastructure interne. Voir Cas dutilisation (MOO) la page
8.Association Chemin de communication entre un acteur et un cas
dutilisationauquel il participe. Voir Associations de cas
dutilisation (MOO) la page 14.Modlisation oriente objet 7 28.
Construction de diagrammes de cas dutilisationObjetOutilSymbole
Description Gnralisation Un lien entre un cas dutilisation gnral et
un cas dutilisation plusspcifique dont il hrite et qui lui ajoute
des fonctionnalits. VoirGnralisations (MOO) la page 76. Dpendance
Relation entre deux lments de modlisation, dans laquelle
toutchangement effectu sur un lment affecte lautre lment.
VoirDpendances (MOO) la page 78.Cration dun diagramme de cas
dutilisation Vous pouvez crer un diagramme de cas dutilisation dans
un MOO de lune des faons suivantes : Pointez sur le modle dans
lExplorateur dobjets, cliquez le bouton droit de la souris, puis
slectionnez Nouveau > Diagramme de cas dutilisation . Pointez
sur le modle dans lExplorateur dobjets, cliquez le bouton droit de
la souris, puis slectionnez Diagramme > Nouveau diagramme >
Diagramme de cas dutilisation . Pour crer un nouveau MOO avec un
diagramme de cas dutilisation, slectionnez Fichier > Nouveau
modle , choisissez de crer un modle orient objet dans la liste Type
de modle, choisissez Diagramme de cas dutilisation comme premier
diagramme, puis cliquez sur OK.Cas dutilisation (MOO) Un cas
dutilisation est une interaction entre un utilisateur et un systme
(ou une partie dun systme). Il dfinit un but particulier que
lutilisateur souhaite atteindre dans le systme, sans rvler la
structure interne du systme. Vous pouvez crer un cas dutilisation
dans le diagramme suivant : Diagramme de cas dutilisation Exemple
Dans cet exemple, acheter des tickets et acheter un abonnement sont
des cas dutilisation.Cration dun cas dutilisation Vous pouvez crer
un cas dutilisation de lune des faons suivantes : Utilisez loutil
Cas dutilisation dans la Palette du diagramme. Slectionnez Modle
> Cas dutilisation pour afficher la bote de dialogue Liste des
cas dutilisation, puis cliquez sur loutil Ajouter une ligne.
Pointez sur le modle ou le package dans lExplorateur dobjets,
cliquez le bouton droit de la souris, puis slectionnez Nouveau >
Cas dutilisation . Pour obtenir des informations plus gnrales sur
la cration dobjets, reportez-vous la section "Cration dun objet"
dans le chapitre "Gestion des objets" du Guide des fonctionnalits
gnrales. 8 PowerAMC 29. Construction de diagrammes de cas
dutilisationProprits de cas dutilisation Vous pouvez modifier les
proprits dun objet partir de sa feuille de proprits. Pour afficher
la feuille de proprits dun cas dutilisation, double-cliquez sur son
symbole dans le diagramme ou sur lentre correspondante dans le
dossier Cas dutilisation de lExplorateur dobjets. Longlet Gnral
contient les proprits suivantes :Proprit DescriptionNom Nom de
llment. Il doit sagir dun nom clair et explicite, qui permette des
utilisateurs non spcialistesde savoir quoi sert llment.CodeNom
technique de lobjet. Ce nom est utilis pour la gnration de code ou
de scripts.Comment Commentaire descriptif relatif
lobjet.StrotypeEtend la smantique de lobjet au-del de la dfinition
UML. Onglet Spcification de la feuille de proprits dun cas
dutilisation Longlet Spcification contient les proprits suivantes,
accessibles via les sous-onglets situs en bas de la bote de
dialogueProprit DescriptionSuite dactions Contient une description
sous forme de texte de la squence normale dactions associe un cas
dutili-sation.Par exemple : "ouvrir un dossier, attribuer un
nouveau numro et inscrire des indications thrapeutiques"pourrait
constituer la suite dactions pour un cas dutilisation appel
"inscrire un patient dans un hpital".Points dextensionContient une
description sous forme de texte des actions qui prolongent une
squence dactions normale.Les extensions sont gnralement introduites
par une syntaxe "If...then".Par exemple, dans le cas de figure
mentionn ci-dessus, une extension de la suite dactions pourrait tre
:"Si le patient a dj un numro, son dossier personnel est
extrait".ExceptionsSpcifie des signaux mis en rponse des erreurs
lors de lexcution dun systme.Pr-conditionsSpcifie des contraintes
qui doivent tre vrifies pour quune opration puisse tre
appele.Post-conditions Spcifie des contraintes qui doivent tre
vrifies pour quune opration se termine correctement. Chacun de ces
sous-onglets contient une zone de texte (format TXT ou RTF) qui
permet de donner une dfinition plus dtaille dun cas dutilisation.
Onglet Classes de mise en oeuvre dune feuille de proprits de cas
dutilisation Longlet Classes de mise en oeuvre de la feuille de
proprits de cas dutilisation affiche la liste des classes ou des
interfaces utilises pour mettre en oeuvre un cas dutilisation. Un
cas dutilisation est le plus souvent une tche ou un service,
reprsent par un verbe. Lorsque vous analysez ce quun cas
dutilisation doit faire, vous pouvez identifier les classes et
interfaces qui doivent tre cres pour accomplir cette tche, puis les
associer au cas dutilisation. Cration dune classe ou dune interface
Pour ajouter une classe ou une interface la liste, utilisez lun des
outils suivants :Modlisation oriente objet 9 30. Construction de
diagrammes de cas dutilisationOutilAction Ajouter des objets
Affiche une bote de dialogue dans laquelle vous pouvez slectionner
nimporte quelle classe ou interface existant dans le modle afin de
mettre en oeuvre votre cas dutilisation. Crer une nouvelle classe
Cre une nouvelle classe pour mettre en oeuvre le cas dutilisation.
La nouvelle classe est disponible dans le dossier Classes du modle
ou package courant dans lExplorateur dobjets et peut tre utilise
dans dautres diagrammes. Crer une nouvelle interface - Cre une
nouvelle interface pour mettre en oeuvre le cas dutilisation. La
nouvelle interface est disponible dans le dossier Interfaces du
modle ou package courant dans lExplorateur dobjets et peut tre
utilise dans dautres diagrammes.Par exemple, un cas dutilisation
envoyer le produit en recommand implique les classes Expdier,
Produit et Facturerpour accomplir sa tche :Vous pouvez afficher les
noms des cas dutilisations associs une classe en utilisant longlet
Dpendances de la feuillede proprits de cette dernire.Onglet
Diagrammes associs dune feuille de proprits de cas
dutilisationLonglet Diagrammes associs rpertorie les autres
diagrammes du modle courant qui sont lis ce cas
dutilisation.Cliquez sur loutil Ajouter des objets pour ajouter des
diagrammes dans la liste.Pour plus dinformations, voir "Dfinition
de diagrammes associs", dans le chapitre Diagrammes et symboles du
Guidedes fonctionnalits gnrales.Acteurs (MOO)Un acteur personnifie
un utilisateur ou un groupe dutilisateurs extrieur qui interagit
avec le systme. Les acteurs peuventtre des humains ou dautres
systmes externes. Par exemple, les acteurs dun rseau informatique
peuvent inclureladministrateur systme, un administrateur de base de
donnes et des utilisateurs. Les acteurs sont les entits dont
lecomportement ne peut pas tre contrl ou modifi car ils ne font pas
partie du systme que vous dcrivez.Un acteur peut tre cr dans les
diagrammes suivants : 10PowerAMC 31. Construction de diagrammes de
cas dutilisation Diagramme de collaboration Diagramme de squence
Diagramme de cas dutilisation Un mme acteur peut tre utilis dans
des diagrammes de cas dutilisation, de squence et de collaboration
sil joue le mme rle dans chaque diagramme. Chaque acteur est
disponible pour tous les diagrammes de votre MOO. Un diagramme peut
tre cr directement dans le type de diagramme de votre choix, ou
bien tre ajout par glisser-dposer depuis un autre type de
diagramme. Acteurs dans un diagramme de cas dutilisation Dans le
diagramme de cas dutilisation, un acteur est un acteur principal
pour un cas dutilisation sil sollicite et/ou dclenche les actions
effectues par ce cas dutilisation. Les acteurs principaux sont
situs gauche du cas dutilisation, et lassociation qui les lie doit
tre trace depuis lacteur vers le cas dutilisation. Un acteur est un
acteur secondaire pour un cas dutilisation sil ne dclenche pas les
actions, mais quil assiste le cas dutilisation dans
laccomplissement de ces actions. Une fois une action accomplie, le
cas dutilisation peut donner des rsultats, des documents, ou de
linformation vers lextrieur : lacteur secondaire est alors celui
qui les reoit. Les acteurs secondaires sont situs droite du cas
dutilisation. Pour indiquer quun acteur est un acteur secondaire
dun cas dutilisation, lassociation qui les relie doit tre dessine
depuis le cas dutilisation vers lacteur. A une chelle plus globale,
un acteur secondaire peut galement tre lacteur principal pour un
autre cas dutilisation, situ dans le mme diagramme ou dans un autre
diagramme. Acteurs dans un diagramme de collaboration Dans un
diagramme de collaboration, un acteur peut tre connect un objet par
un lien entre objets, ou peut envoyer ou recevoir des messages.
Acteurs dans un diagramme de squence Dans le diagramme de squence,
un acteur a une ligne de vie qui reprsente la dure de sa vie. Vous
ne pouvez pas dissocier un acteur de sa ligne de vie. Si un acteur
est celui qui appelle une interaction, il est le plus souvent
reprsent par la premire ligne de vie du diagramme (celle situe le
plus gauche). Si votre diagramme comporte plusieurs acteurs,
efforcez-vous de les placer gauche ou droite des lignes de vie
existantes car les acteurs sont, par dfinition, externes au
systme.Modlisation oriente objet11 32. Construction de diagrammes
de cas dutilisationCration dun acteurVous pouvez crer un acteur de
lune des faons suivantes : Utilisez loutil Acteur dans la Palette
du diagramme. Slectionnez Modle > Acteurs pour afficher la bote
de dialogue Liste des acteurs, puis cliquez sur loutil Ajouterune
ligne. Pointez sur le modle ou le package dans lExplorateur
dobjets, cliquez le bouton droit de la souris, puis
slectionnezNouveau > Acteur .Pour obtenir des informations plus
gnrales sur la cration dobjets, reportez-vous la section "Cration
dun objet" dansle chapitre "Gestion des objets" du Guide des
fonctionnalits gnrales.Proprits dun acteurVous pouvez modifier les
proprits dun objet partir de sa feuille de proprits. Pour afficher
la feuille de proprits dunacteur, double-cliquez sur son symbole
dans le diagramme ou sur lentre correspondante dans le dossier
Acteurs.Longlet Gnral contient les proprits suivantes :Proprit
DescriptionNom Nom de llment. Il doit sagir dun nom clair et
explicite, qui permette des utilisateurs non spcia-listes de savoir
quoi sert llment.CodeNom technique de llment. Ce nom est utilis
pour la gnration de code ou de scripts.Commentaire Commentaire
descriptif relatif lobjet.StrotypeEtend la smantique de lobjet
au-del de la dfinition UML.Onglet Classes de mise en oeuvre dune
feuille de proprits dacteurLonglet Classes de mise en oeuvre de la
feuille de proprits de cas dutilisation affiche la liste des
classes ou desinterfaces utilises pour mettre en oeuvre un acteur.
Un acteur peut tre un tre humain (personne, partenaire),
unemachine, ou un processus (systme automatis). Lorsque vous
analysez ce quun acteur doit faire, vous pouvez identifierles
classes et interfaces qui doivent tre cres pour accomplir cette
tche, puis les associer lacteur.Cration dune classe ou dune
interfacePour ajouter une classe ou une interface la liste,
utilisez lun des outils suivants : 12 PowerAMC 33. Construction de
diagrammes de cas dutilisationOutil ActionAjouter des objets
Affiche une bote de dialogue dans laquelle vous pouvez slectionner
nimporte quelle classe ouinterface existant dans le modle afin de
mettre en oeuvre votre acteur.Crer une nouvelle classe Cre une
nouvelle classe pour mettre en oeuvre lacteur. La nouvelle classe
est disponibledans le dossier Classes du modle ou package courant
dans lExplorateur dobjets et peut tre utilise dans
dautresdiagrammes.Crer une nouvelle interface - Cre une nouvelle
interface pour mettre en oeuvre lacteur. La nouvelle interface
estdisponible dans le dossier Interfaces du modle ou package
courant dans lExplorateur dobjets et peut tre utilise dansdautres
diagrammes. Par exemple, un ac
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