


	
		×
		

	






    
        
            
                
                    
                        
                    
                

                
                    
                        
                    
                

                
                    
                        
                            
							
                        

                    

                

                
                    	
                            S'identifier
                        
	
                            Téléverser un fichier
                        


                

            


            
                
                    	
                            Most Popular
                        
	
                            Art & Photos
                        
	
                            Automotive
                        
	
                            Business
                        
	
                            Career
                        
	
                            Design
                        
	
                            Education
                        
	
                            Hi-Tech
                        


                    + Browse for More
                

            

        

    



    
        
            
                
                	Home
	Software

	Le langage VB.Net



                




    
        
            
                
                    
                        

                        
                        
                    

                    
                        
						1

28
                        
                    

                    
                        
                        100%
Actual Size
Fit Width
Fit Height
Fit Page
Automatic


                        
                    

					
                

            

            
                
                    
                    
                    
                

                
                    

                    

                    
                        
                         Match case
                         Limit results 1 per page
                        

                        
                        

                    

                

            

            
									
    
        
        

        

        

        
        
            Les cahiers du développeur .Net Les concepts de base pour apprendre à programmer avec la plateforme .NET 2012 SEKA Kotchi Camille 19/03/2012 VB.Net Notions de base 
        

        
    






				            

        

    









                
                    Le langage VB.Net


                    
                                                Download PDF
                        
                        Report
                    

                    
                        	
								Upload

									kotchi-camille-herve-seka
								

							
	
                                View

                                    351
                                

                            
	
                                Download

                                    1
                                

                            


                    

                    
                    
                        
                        
                            
                                    
Facebook

                        

                        
                        
                            
                                    
Twitter

                        

                        
                        
                            
                                    
E-Mail

                        

                        
                        
                            
                                    
LinkedIn

                        

                        
                        
                            
                            
Pinterest

                        

                    


                    

                    
                    Embed Size (px)
                        344 x 292
429 x 357
514 x 422
599 x 487


                    

                    

                                        DESCRIPTION

                    Visual Basic .Net - Les bases du langage

                    
                                        Citation preview

                    Page 1
						

Les cahiers du développeur .Net Les concepts de base pour apprendre à programmer avec la plateforme .NET
 2012
 SEKA Kotchi Camille
 19/03/2012
 VB.Net Notions de base

Page 2
						

Les cahiers du développeur .Net | VB .Net – Notions de base
 Auteur : Camille SEKA KOTCHI – Ingénieur Systèmes d’Information
 2
 Table des matières
 Avant-propos ......................................................................................................................................................... 4
 CHAPITRE PREMIER : LE .NET FRAMEWORK ................................................................................................... 5
 I - Présentation du .NET Framework ............................................................................................................... 5
 1 - Le CLR ........................................................................................................................................................ 5
 2 - La bibliothèque de classes .......................................................................................................................... 5
 II - Les langages du .NET Framework ............................................................................................................. 6
 III - Pour résumer ............................................................................................................................................... 7
 CHAPITRE DEUXIEME : Le développement avec la plateforme .Net ................................................................ 9
 I - L’environnement de développement ........................................................................................................... 9
 1 - Installation ................................................................................................................................................... 9
 2 - La page de démarrage de Visual Studio 2010 .......................................................................................... 10
 II - Solutions et projets Visual studio ............................................................................................................. 10
 1 - Création d’un projet Visual studio .............................................................................................................. 10
 2 - Les type de projet ...................................................................................................................................... 10
 3 - L’explorateur de solution ........................................................................................................................... 12
 CHAPITRE TROISIEME : Le langage VB.Net ..................................................................................................... 13
 I - Les bases du langage VB.Net ..................................................................................................................... 13
 1 - VB.Net c’est quoi ? .................................................................................................................................... 13
 2 - Premier programme VB.Net ...................................................................................................................... 13
 II - Les commentaires ...................................................................................................................................... 14
 1 - Le commentaire sur une ligne ................................................................................................................... 14
 2 - Le commentaire de documentation automatique du programme .............................................................. 14
 III - Les variables .............................................................................................................................................. 14
 1 - Déclaration ................................................................................................................................................ 14
 2 - Les types ................................................................................................................................................... 15
 3 - Les identificateurs ..................................................................................................................................... 16
 4 - Les constantes .......................................................................................................................................... 16
 5 - Portée d'une variable ................................................................................................................................ 17

Page 3
						

Les cahiers du développeur .Net | VB .Net – Notions de base
 Auteur : Camille SEKA KOTCHI – Ingénieur Systèmes d’Information
 3
 6 - Les structures ............................................................................................................................................ 18
 IV - Les opérateurs ........................................................................................................................................... 19
 1 - Opérateurs arithmétiques .......................................................................................................................... 19
 2 - Opérateurs de comparaison ...................................................................................................................... 20
 3 - Opérateurs d’assignation .......................................................................................................................... 20
 V - Les instructions de sélection .................................................................................................................... 21
 1 - L’instruction « If » ...................................................................................................................................... 21
 2 - L’instruction « Select Case» ...................................................................................................................... 22
 VI - Les instructions d’itération ou boucles .................................................................................................. 23
 1 - La boucle « while » ................................................................................................................................... 23
 2 - La boucle « Do While » / « Do Until » ....................................................................................................... 24
 3 - La boucle « for » ....................................................................................................................................... 25
 VII - Les instructions de gestion d’exceptions .............................................................................................. 25
 VIII - Les tableaux ............................................................................................................................................. 27
 1 - Déclaration d'un tableau ............................................................................................................................ 27
 2 - Accès aux éléments .................................................................................................................................. 28
 3 - Parcours d’un tableau ............................................................................................................................... 28
 4 - La taille d’un tableau ................................................................................................................................. 28
 Conclusion ........................................................................................................................................................... 28

Page 4
						

Les cahiers du développeur .Net | VB .Net – Notions de base
 Auteur : Camille SEKA KOTCHI – Ingénieur Systèmes d’Information
 4
 Avant-propos
 Ce livre s’adresse à tous les développeurs qui souhaitent acquérir les bases du développement avec la plateforme .Net
 et le langage VB.Net par la pratique.
 Il n’est pas nécessaire d’être un expert en programmation pour appréhender cet ouvrage, les exemples sont simples et
 vous permettront de maîtriser rapidement les notions abordées.
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 CHAPITRE PREMIER : LE .NET FRAMEWORK
 I - Présentation du .NET Framework
 Fin Décembre 1998, Microsoft commençait à travailler sur une nouvelle plateforme de développement qui se traduirait
 par une toute nouvelle façon de créer et d'exécuter la prochaine génération d'applications et services Web. Cette
 nouvelle plate-forme, appelée .NET Framework, a été publiée en Juin 2000.
 Le.NET Framework unifie des interfaces Windows existantes et les services sous une seule interface de programmation
 (API) et inclus beaucoup des nouvelles normes de l'industrie. Il consiste en un ensemble d’outils, de modules actifs et de
 classes formant une API très étendue facilitant le développement d’application de bureau et d’applications web.
 En plus de fournir une expérience de développement cohérente, le. NET Framework permet aux développeurs de se
 concentrer sur la logique de l'application plutôt que plus de tâches de programmation courantes.
 Le .NET Framework est un composant Windows. Il est librement téléchargeable et distribuable. Il est désormais
 directement incorporé dans le noyau des nouvelles versions de Windows.
 Le .NET Framework comporte deux composants principaux : le Common Language Runtime (CLR) et la bibliothèque de
 classes .NET Framework.
 1 - Le CLR
 Le CLR est l’environnement d'exécution du .NET Framework. Il est la base de la plateforme. Le CLR peut être
 considéré comme un agent qui prend en charge le code de l’application au moment de son exécution en lui
 fournissant fournit des services essentiels comme la gestion de la mémoire, la gestion des threads, et l'accès distant.
 2 - La bibliothèque de classes
 La bibliothèque de classes, l'autre composant du .NET Framework, est une collection complète d’éléments que vous
 pouvez utiliser pour développer des applications allant des traditionnelles applications à ligne de commande ou à
 interface graphique utilisateur (GUI, Graphical User Interface) jusqu'à des applications qui exploitent les dernières
 innovations.
 La bibliothèque de classes .NET peut être utilisée par tous les langages prenant en charge l’architecture .NET. Ces
 classes sont regroupées dans des espaces de noms (namespaces) qui se présentent en quelque sorte comme des
 répertoires de classes.
 Voici quelques espaces de noms et quelques classes contenus dans le .NET Framework :
 Espace de noms Description Exemples de classes
 System Accès aux types de base,
 Accès à la console.
 Int32, Int64, Int16
 Byte, Char
 String
 Float, Double, Decimal
 Console
 Type
 System.Collections Collections d’objets. ArrayList, Hashtable, Queue, Stack,
 SortedList
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 Espace de noms Description Exemples de classes
 System.IO Accès aux fichiers. File, Directory,
 Stream, FileStream,
 BinaryReader, BinaryWriter
 TextReader, TextWriter
 System.Data.Common Accès ADO.NET aux bases
 de données.
 DbConnection, DbCommand, DataSet
 System.Net Accès au réseau. Sockets
 TcpClient, TcpListener
 UdpClient
 System.Reflection Accès aux métadonnées. FieldInfo, MemberInfo, ParameterInfo
 System.Security Contrôle de la sécurité. Permissions, Policy Cryptography
 System.WinForms Composants orientés
 Windows.
 Form, Button, ListBox
 MainMenu, StatusBar, DataGrid
 System.Web.UI.WebControls Composants orientés
 Windows.
 Button, ListBox, HyperLink
 DataGrid
 II - Les langages du .NET Framework
 Le .NET Framework supporte nativement un grand nombre de langages de programmation, parmi lesquels :
 C#,
 C++,
 J#,
 Visual Basic
 Il y a compatibilité absolue entre tous les langages du .NET Framework :
 une classe .NET peut être utilisée de manière identique dans tout langage prenant en charge l’architecture
 .NET;
 une classe peut être créée dans un premier langage, servir de classe de base pour une classe dérivée
 implémentée dans un deuxième langage, et cette dernière classe enfin instanciée dans un troisième langage ;
 la manière de créer et d’utiliser les objets est identique (évidemment aux détails de langage près).
 Cette interopérabilité entre les langages de programmation permet de coder les différentes parties d'une application en
 utilisant des langages de programmation différents.
 Le .NET Framework comprend un compilateur pour chaque langage prenant en charge l’architecture .NET.
 Les compilateurs génèrent un code intermédiaire CIL (Common Intermediate Language). Au moment d’exécuter un
 programme, ce code intermédiaire est ensuite pris en charge par le runtime .NET qui le fait exécuter, fonction après
 fonction.
 Il faut savoir que les langages .NET ne se limitent pas uniquement à ceux cités plus haut. Microsoft publie toute la
 documentation nécessaire pour permettre à d’autres fournisseurs de compilateurs de livrer des versions .NET de leur
 produit : Eiffel, Pascal, Perl, Cobol, Python, Oberon, Scheme et Smalltalk pour n’en citer que quelques-uns.
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 III - Pour résumer
 L’architecture du .NET Framework pourrait être résumée à l’aide de ce schéma :
 Les développeurs utilisent un ou plusieurs des langages compatibles .NET pour concevoir la solution qu’il souhaite
 mettre en œuvre.
 La solution peut faire référence aux classes présentes dans la bibliothèque de classes. Toutes les solutions, quel que
 soit leur type et quel que soit leur langage d’implémentation, ont accès aux mêmes classes de base de l’architecture
 .NET. Microsoft fournit un nombre impressionnant de classes de base cependant, des classes et des composants
 provenant de sources extérieures peuvent être ajoutés.
 A tout moment de la mise en œuvre de sa solution, Le développeur peut, si la solution ne comporte pas d’erreurs de
 compilation, procéder à son exécution. Au moment de l’exécution, les compilateurs convertissent le code source en
 langage intermédiaire (Common Intermediate Langage ou CIL) qui est un langage indépendant du microprocesseur. Le
 CIL est ensuite converti par le CLR en langage machine. Le schéma suivant illustre ce procédé.
 C# C++ J# VB.Net
 #
 …
 Bibliothèque de classes
 Common Language Runtime
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 CHAPITRE DEUXIEME : Le développement avec la plateforme .Net
 I - L’environnement de développement
 L’environnement de développement fourni par Microsoft pour créer des solutions basées sur le .Net
 Framework est « Visual Studio ».
 Visual Studio est un ensemble complet d'outils de développement permettant de générer des applications
 Web ASP.NET, des Services Web XML, des applications bureautiques et des applications mobiles. Visual
 Basic, Visual C#, Visual J# et Visual C++ utilisent tous le même environnement de développement intégré
 (IDE), qui permet le partage d'outils et facilite la création de solutions à plusieurs langages. Par ailleurs, ces
 langages utilisent les fonctionnalités du .NET Framework, qui fournit un accès à des technologies simplifiant
 le développement d'applications.
 La version actuelle de cet outil est la version 2010. Cette version est sortie en version finale le 12 avril 2010 et
 utilise la version 4.0 du .NET Framework.
 Il en existe plusieurs éditions de Microsoft Visual Studio 2010. Les éditions Express sont gratuites et
 disponibles sur le site de téléchargement de Microsoft. Elles sont disponibles indépendamment les unes des
 autres, c'est-à-dire qu’une édition express correspond à un langage .Net (Visual Basic, Visual C++, Visual C#,
 ...). Les éditions Professionnelle, Premium et Ultimate : sont les éditions commerciales qui comprennent
 toutes les fonctionnalités.
 1 - Installation
 L’installation de Visual Studio 2010 est relativement simple. Il suffit juste de suivre les instructions.
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 2 - La page de démarrage de Visual Studio 2010
 La page de démarrage permet d'accéder ou de créer des projets, de se tenir au courant (si vous êtes
 connectés à internet) des futures versions de produit et des conférences ou de prendre connaissance des
 articles sur les derniers développements. Pour accéder à la Page de démarrage (si elle n’est pas
 affichée), déroulez le menu Affichage puis cliquez sur Page de démarrage.
 II - Solutions et projets Visual studio
 Visual Studio fournit deux conteneurs destinés à augmenter votre efficacité lorsque vous gérez les éléments
 requis par votre travail de développement, tels que les références, connexions de données, dossiers et
 fichiers. Ces conteneurs sont appelés des solutions et des projets.
 Tout projet Visual studio fait partie d’une solution. Lorsque vous créez un projet, Visual Studio crée une
 solution pour le contenir. Vous pouvez également regrouper plusieurs projets dans une même solution.
 1 - Création d’un projet Visual studio
 Il est très facile de créer un projet dans l'environnement de développement intégré. Pour créer un projet
 vous pouvez directement cliquer sur le lien « Nouveau projet » de la page de démarrage ou faire Fichier-
 >Nouveau->Projet.
 Cette action ouvre la boîte de dialogue « Nouveau projet ». Choisissez le type de projet qui convient au
 travail que vous voulez faire, donnez un nom à votre solution puis valider.
 2 - Les type de projet
 Lorsque vous créez un nouveau projet, les icônes qui figurent dans les boîtes de dialogue « Nouveau
 projet » représentent les types de projets disponibles. La sélection d'un élément du volet Modèles installés
 remplit une liste de modèles de projet. Le modèle de projet que vous choisissez détermine le type de
 sortie ainsi que les autres options disponibles pour ce projet.
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 Tous les modèles de projet ajoutent les fichiers et références nécessaires au type de projet.
 La zone « 1 » de la boîte d’outils liste les catégories de projets disponibles par défaut dans Visual Studio
 suivant le langage de programmation choisi.
 La zone « 2 » donne les types de projets disponibles pour la catégorie sélectionnée dans la zone « 1 ».
 La zone « 3 » donne la description du type de projet sélectionné dans la zone « 2 ».
 Dans le notre cas précis, nous nous intéresserons à la catégorie Windows. Le tableau ci-dessous liste tes
 types de projet contenus dans cette catégorie.
 Modèle de projet Description
 Bibliothèque de classes Utilisez le modèle Bibliothèque de classes pour créer rapidement des classes
 et des composants réutilisables qu'il est possible de partager avec d'autres
 projets.
 Application console Les applications console sont des applications sans interface utilisateur
 graphique (GUI, Graphical User Interface) et compilées en un fichier
 exécutable. Vous interagissez avec une application console en tapant des
 instructions à l'invite de commandes.
 Projet vide Le modèle Projet vide peut être utilisé pour créer votre propre type de projet.
 Le modèle crée la structure de fichiers requise pour stocker les informations
 de l'application. Tous les composants, fichiers et références doivent être
 ajoutés manuellement.
 Application Windows Forms Ce type de projet vous permet de créer une application avec interface
 utilisateur « Windows Forms ».
 Bibliothèque de contrôles
 Windows Forms
 Le modèle de projet Bibliothèque de contrôles Windows permet de créer des
 contrôles personnalisés, lesquels sont utilisés sur des Windows Forms.
 1
 3
 2
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 Modèle de projet Description
 Service Windows Les applications de service Windows sont des applications à durée d'exécution
 longue sans interface utilisateur. Elles peuvent surveiller des éléments tels que
 les performances système.
 Application WPF Le modèle d'application WPF crée un projet qui utilise « Windows Presentation
 Foundation ».
 Bibliothèque de contrôles
 utilisateur WPF
 Crée un contrôle utilisateur WPF, qui repose sur les fonctionnalités des
 contrôles WPF existants.
 Application de navigateur WPF Crée une application WPF qui s'exécute dans le navigateur. Ce modèle
 d'application est appelé Application du navigateur XAML (XBAP).
 Bibliothèque de contrôles
 personnalisés WPF
 Crée un projet dans lequel vous pouvez créer un contrôle WPF personnalisé.
 3 - L’explorateur de solution
 L’explorateur de solution affiche des solutions, leurs projets et les éléments contenus dans ces projets. À
 partir de l'Explorateur de solutions, vous pouvez ouvrir des fichiers pour les modifier, ajouter de nouveaux
 fichiers dans un projet, et afficher les propriétés de solutions, projets et éléments.
 Généralement, l’explorateur de solution se situe à droite de votre IDE.

Page 13
						

Les cahiers du développeur .Net | VB .Net – Notions de base
 Auteur : Camille SEKA KOTCHI – Ingénieur Systèmes d’Information
 13
 CHAPITRE TROISIEME : Le langage VB.Net
 I - Les bases du langage VB.Net
 1 - VB.Net c’est quoi ?
 Le VB.Net (prononcé « VB dotnet ») est un langage de programmation développé avec le Microsoft .NET
 Framework (prononcé « dotnet framework »). VB.Net est une évolution du langage Visual Basic conçue
 pour générer efficacement des applications de type sécurisé et orientées objet. Visual Basic permet aux
 développeurs de cibler des périphériques Windows, Web et mobiles.
 2 - Premier programme VB.Net
 Une des meilleures façons d’appréhender un nouveau langage est de commencer par un programme
 simple.
 Atelier n°1
 a. Créez une application console VB.Net et nommez la « Atelier 1 » ;
 b. Si tout s’est bien passé, vous devriez avoir un code qui ressemble à ça :
 Module Module1 Sub Main()
 End Sub
 End Module
 c. Ajoutez le code suivant à la fonction Main du programme
 Console.WriteLine("Hello World!") Console.Read()
 d. Exécutez le programme en appuyant sur F5 ou en cliquant sur Exécuter. Vous obtenez une fenêtre
 console affichant le message « Hello World ». Pour arrêter l’exécution, tapez « Entrée ».
 Nous allons maintenant voir la structure de notre code de base.
 Nous avons le module « Module1 » qui est le cœur de notre programme ;
 « Sub Main » est méthode principale du module, c’est le code placé dans cette partie qui sera
 exécuté en premier lorsque vous exécutez votre programme ;
 L’instruction « Console.WriteLine(" ") » permet d’afficher un message dans la Console ;
 L’instruction « Console.Read() » met le programme en attente d’une entrée utilisateur.
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 II - Les commentaires
 Commenter son code est une chose très importante lorsqu’on écrit un programme. En VB.Net, trois formes de
 commentaires sont possibles.
 1 - Le commentaire sur une ligne
 Pour écrire du commentaire sur une ligne, il suffit de commencer la ligne par un apostrophe « ′ » ou par
 « REM : ».
 Exemples
 ′Ceci est un commentaire sur une ligne
 REM : Ceci est aussi un commentaire
 2 - Le commentaire de documentation automatique du programme
 Le commentaire de documentation de programme sert à faire des commentaires qui seront repris par
 l’IntelliSense lors de l’appel d’une fonction ou d’une classe documentée.
 Exemple
 ''' <summary>
 ''' Ceci est un commentaire de documentation.
 ''' </summary>
 III - Les variables
 Une variable réserve une place en mémoire pour stocker des données : résultats d'expressions, données lues
 depuis un fichier, etc.
 1 - Déclaration
 Une variable possède un identificateur et un type. Le type détermine ce que peut stocker la variable : un
 nombre, une chaîne de caractères, un objet d'une classe particulière, etc.
 La valeur d'une variable peut être modifiée autant de fois que nécessaire.
 La syntaxe de déclaration d’une variable est la suivante :
 Syntaxe
 Dim nom_variable as type_variable [ = expression ]
 Exemple
 Dim prix_unitaire as Double
 Dim quantite as Integer= 50
 Dim article as string = "Pommes"
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 Dim rabais as Boolean = false
 Assigner une variable (initialiser) à la déclaration n'est pas obligatoire. Dans ce cas, elle possède la valeur
 par défaut correspondant à son type.
 Il est possible de regrouper la déclaration de plusieurs variables du même type en utilisant une virgule
 pour les séparer.
 Exemple
 Dim quantite, nombre, quantite_en_stock as Integer
 2 - Les types
 La première notion à savoir est qu’il y a plusieurs sortes de variables, selon la place prise en mémoire par
 celles-ci. En effet la déclaration de la variable va réserver un espace en mémoire. Le tableau ci-dessous
 fait la correspondance entre le type de variable, le mot clé et la place réservée en mémoire.
 Type Allocation de stockage Plage de valeurs
 Boolean Dépend de la plateforme
 d'implémentation
 True ou False
 Byte 1 octet 0 à 255 (non signé)
 Char (caractère
 unique)
 2 octets 0 à 65 535 (non signé)
 Date 8 octets Du 1er janvier 0001 0:00:00 (minuit) au 31
 décembre 9999 23:59:59
 Decimal 16 octets 0 à +/-79 228 162 514 264 337 593 543 950 335
 Double (nombre à
 virgule flottante
 double précision)
 8 octets -1,79769313486231570E+308 à -
 4,94065645841246544E-324 † pour les valeurs
 négatives ;
 4,94065645841246544E-324 à
 1,79769313486231570E+308 † pour les valeurs
 positives
 Integer 4 octets -2 147 483 648 à 2 147 483 647 (signé)
 Long (entier long) 8 octets -9 223 372 036 854 775 808 à 9 223 372 036 854
 775 807 (9,2...E+18 †) (signé)
 Object 4 octets sur une plateforme 32
 bits
 8 octets sur une plateforme 64
 bits
 N'importe quel type peut être stocké dans une
 variable de type Object
 SByte 1 octet -128 à 127 (signé)
 Short (entier
 court)
 2 octets -32 768 à 32 767 (signé)
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 Type Allocation de stockage Plage de valeurs
 Single (nombre à
 virgule flottante
 simple précision)
 4 octets -3,4028235E+38 à -1,401298E-45 † pour les
 valeurs négatives ;
 1,401298E-45 à 3,4028235E+38 † pour les
 valeurs positives
 String (chaîne de
 caractère)
 Dépend de la plateforme
 d'implémentation
 0 à environ 2 milliards de caractères Unicode
 UInteger 4 octets 0 à 4 294 967 295 (non signé)
 ULong 8 octets 0 à 18 446 744 073 709 551 615 (1,8...E+19 †)
 (non signé)
 User-Defined
 (structure)
 Dépend de la plateforme
 d'implémentation
 Chaque membre de la structure présente une
 plage déterminée par son type de données et qui
 est indépendante des plages des autres membres
 UShort 2 octets 0 à 65 535 (non signé)
 3 - Les identificateurs
 Comme dans tout langage typé (c’est-à-dire qui rend obligatoire la déclaration du type d’une variable), une
 variable est caractérisée par son nom, son type et sa durée de vie. Le nom d’une variable ou encore
 identificateur (nom de variable mais aussi de fonction, de classe, etc.) doit obéir aux règles suivantes.
 Le premier caractère doit commencer par une lettre (de A à Z, de a à z ainsi que les lettres
 accentuées) ou le caractère de soulignement ( _ ).
 Les caractères suivants de l’identificateur peuvent contenir les caractères dont il vient d’être question
 ainsi que des chiffres.
 Il n’y a aucune limite quant au nombre maximum de caractères qu’il peut contenir mais il faut
 cependant faire preuve de bon sens.
 4 - Les constantes
 Les constantes stockent des valeurs qui, comme leur nom l'indique, demeurent identiques lors de
 l'exécution d'une application.
 L'instruction Const permet de déclarer une constante et de définir sa valeur. En déclarant une constante,
 vous assignez un nom significatif à une valeur. Une fois qu'une constante est déclarée, vous ne pouvez
 plus la modifier ou lui assigner une nouvelle valeur.
 Syntaxe
 Const nom_variable as type = expression
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 Atelier n°2
 .
 a. Créez une application console VB.Net et nommez la « Atelier 2 » ;
 b. Ajouter les lignes de codes suivantes à la fonction Main de votre programme ;
 'déclaration de variables Dim exempleBooleen As Boolean 'variable de type booléen Dim exempleChar As Char 'variable de type caractère Dim exempleString As String 'variable de type chaîne de caractères Dim exempleEntier As Integer 'variable de type entier Dim exempleDecimal As Decimal 'variables de type décimal 'déclaration d’une constante const c As Double = 19.89213535 'on assigne des valeurs aux variable ; exempleBooleen = true exempleChar = "y" exempleString = "ma chaine de caractères!" exempleEntier = 80000 exempleDecimal = 0.0001123654354564684864489 'on fait afficher nos valeur à la console. Console.WriteLine(exempleBooleen) Console.WriteLine(exempleChar) Console.WriteLine(exempleString) Console.WriteLine(exempleEntier) Console.WriteLine(exempleDecimal) Console.WriteLine(c) Console.Read()
 c. Exécutez le programme en appuyant sur F5 ou en cliquant sur Exécuter.
 5 - Portée d'une variable
 La portée d'une variable est l'ensemble des emplacements dans le code où cette variable est accessible.
 En dehors de cette portée, l'utilisation du même nom correspondra à une autre variable ou plus souvent à
 aucune variable (erreur de compilation dans ce cas).
 La portée d'une variable correspond au bloc où elle est déclarée.
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 Exemple
 Module Module1
 Dim h As Integer = 1 'h est accessible dans toutes les fonctions du module
 Sub Main ()
 Dim i As Integer = 2 'i est accessible uniquement dans la fonction Main
 Console.WriteLine (i*h)
 End Sub
 Sub Test()
 Dim j As Integer = 3 'j est accessible uniquement dans la fonction Test
 Console.WriteLine (j*h)
 End Sub
 End Module
 Une variable est accessible dans tous les blocs d’accolades compris dans celui où elle est déclarée.
 6 - Les structures
 Une structure rassemble plusieurs champs (des variables) en un seul type. Pour utiliser une structure, il
 vous faut tout d’abord la définir. Ce n’est qu’une fois définie que vous pourrez déclarer des variables du
 type de votre structure et les utiliser.
 En VB.Net, la définition d’une structure se fait comme suit
 Syntaxe
 Structure nom_structure
 public Dim nom_variable1 As type1
 public Dim nom_variable2 As type2
 …
 End Structure
 Une structure ne peut cependant pas être définie à l’intérieur d’une fonction.
 Atelier n°3
 a. Créez une application console C# et nommer la « Atelier 3 » ;
 b. Définissez une structure « Pers » avant la fonction Main de votre programme comme suit;
 Structure Pers public Dim Nom As string public Dim Age As Integer End Structure
 c. Ajouter les lignes de codes suivantes à la fonction Main de votre programme
 Dim Personne As Pers Personne.Nom = "Simon" Personne.Age = 25 Console.WriteLine("Je m'appelle "+ Personne.Nom) Console.WriteLine("J'ai "+ Personne.Age + " ans") Console.Read()
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 d. Exécutez le programme en appuyant sur F5 ou en cliquant sur Exécuter.
 IV - Les opérateurs
 1 - Opérateurs arithmétiques
 Ces opérateurs permettent d’effectuer du calcul arithmétique sur les variables.
 Opérateur Signification
 ^ Puissance (élève un nombre à la puissance d’un autre nombre)
 + Addition
 - Soustraction
 * Multiplication
 / Division de deux nombres (le résultat est un nombre à virgule)
 ∖ division de deux nombres ( le résultat est retourné sous forme d'entier)
 MOD Reste de la division de deux nombres
 Atelier n°4
 L’atelier suivant présente des exemples de calculs.
 a. Créez une application console VB.Net et nommer la « Atelier 4 » ;
 b. Ajouter les lignes de codes suivantes à la fonction Main de votre programme ;
 Dim x As Integer 'déclaration d'un entier x sans initialisation. Dim y As Integer = 5 'déclaration d'un entier y ayant pour valeur 5. x = 7 'affectation de x 'On initialise les résultats à 0 Dim resultatAddition As Integer = 0 Dim resultatSoustraction As Integer = 0 Dim resultatMultiplication As Integer = 0 Dim resultatDivision As double = 0 Dim resultatModulo As Integer = 0 'On effectue les calculs et on les assigne aux résultats 'correspondants. resultatAddition = x + y resultatSoustraction = x - y resultatMultiplication = x * y resultatDivision = x / y resultatModulo = x MOD y 'Ici on fait afficher nos résultats à la console. Console.WriteLine(resultatAddition) Console.WriteLine(resultatSoustraction) Console.WriteLine(resultatMultiplication) Console.WriteLine(resultatDivision) Console.WriteLine(resultatModulo) Console.Read()
 c. Exécutez le programme en appuyant sur F5 ou en cliquant sur Exécuter.
 d. Pour vous entrainer, vous pouvez changer les types et valeurs de x et y et observer les nouveaux
 résultats.
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 2 - Opérateurs de comparaison
 Ces opérateurs permettent de tester des propositions. Ils renvoient donc une valeur booléenne (true ou
 false).
 Opérateur Signification
 > Strictement supérieur à
 >= Supérieur ou égal à
 < Strictement inférieur à
 <= Inférieur ou égal à
 <> Différent de
 = Egal à
 Atelier n°5
 Le code suivant présente des exemples de tests :
 a. Créez une application console VB.Net et nommez la « Atelier 5 »
 b. Ajouter les lignes de codes suivantes à la fonction Main de votre programme ;
 'nous allons comparer des entiers Dim a As Integer = 3 Dim b As Integer = 6 Dim c As Integer =1 'On déclare nos résultats. Dim resultat1, resultat2, resultat3, resultat4 As Boolean 'On effectue notre première série de tests. resultat1 = (a > b) resultat2 = (a < b) resultat3 = (a<> b) resultat4 = (a = b) 'On affiche les résultats de notre série de tests à la console. Console.WriteLine("Résultat des comparaisons de a={0} et b={1}", a, b) Console.WriteLine("a>b :{0}", resultat1) Console.WriteLine("a<b :{0}", resultat2) Console.WriteLine("a<>b :{0}", resultat3) Console.WriteLine("a=b :{0}", resultat4) Console.Read()
 c. Exécutez le programme en appuyant sur F5 ou en cliquant sur Exécuter.
 d. Pour vous entrainer, vous pouvez changer les valeurs des variables et observer les nouveaux résultats.
 3 - Opérateurs d’assignation
 Ces opérateurs permettent de d’assigner ou changer les valeurs des variables
 Opérateur Signification
 = Permet d’assigner une valeur à une variable
 += a+=4 équivaut à a=a+4
 -= a-=4 équivaut à a=a-4
 *= a*=4 équivaut à a=a*4
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 /= a/=4 équivaut à a=a/4
 Atelier n°6
 a. Créez une application console VB.Net et nommez la « Atelier 6 »
 b. Ajouter les lignes de codes suivantes à la fonction Main de votre programme ;
 Dim a As Integer 'on déclare un entier a.
 a = 3 'opérateur "=" assigne la valeur "3" à la variable "a". Console.WriteLine(a) a += 1 'équivaut à a = a+1, donc ici a = 4. Console.WriteLine(a) a -= 2 'équivaut à a = a-2, donc ici a = 2. Console.WriteLine(a) a *= 3 'équivaut à a = a*3, donc ici a = 6. Console.WriteLine(a) a /= 6 'équivaut à a = a/6, donc ici a = 1. Console.WriteLine(a) Console.Read()
 c. Exécutez le programme en appuyant sur F5 ou en cliquant sur Exécuter.
 V - Les instructions de sélection
 Une instruction de sélection permet d’orienter l’exécution d’un programme. L’instruction traite une expression
 booléenne et exécute un code bien précis selon que l’expression est vraie ou fausse.
 1 - L’instruction « If »
 L'instruction de sélection « if » permet de sélectionner un bloc d’instructions à exécuter lorsque la valeur
 de la condition qui lui est associée est vraie.
 La structure de l’instruction if est la suivante :
 Syntaxe
 If ( condition ) Then
 Instruction1 à effectuer
 Instruction2 à effectuer
 End If
 Au simple « if », on peut également ajouter un « else » qui lui permettra d’exécuter un autre
 bloc d’instruction lorsque la condition associée au « if » est fausse.
 Syntaxe
 If ( condition ) Then
 Instruction1 à effectuer
 Instruction2 à effectuer
 Else
 Instruction3 à effectuer
 Instruction4 à effectuer
 End If
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 Il est également possible d'étendre l'instruction « If »de manière à traiter plusieurs conditions en utilisant la
 combinaison « Else If ».
 Syntaxe
 If ( condition A) Then
 Instruction1 à effectuer
 Instruction2 à effectuer
 Else If (condition B) Then
 Instruction3 à effectuer
 Instruction4 à effectuer
 Else
 Instruction5 à effectuer
 Instruction6 à effectuer
 End If
 Atelier n°7
 a. Créez une application console VB.Net et nommez la « Atelier 7 »
 b. Ajouter les lignes de codes suivantes à la fonction Main de votre programme ;
 Console.Write("Entrer un nombre: ") Dim a As Integer = Console.ReadLine() If (a>0) Then Console.WriteLine("Le nombre est positif.") Else If (a<0) Then Console.WriteLine("Le nombre est négatif.") Else Console.WriteLine("Le nombre est égal à 0.") End if
 c. Exécutez le programme en appuyant sur F5 ou en cliquant sur Exécuter.
 2 - L’instruction « Select Case»
 L’instruction « Select Case » effectue un aiguillage vers une ou plusieurs instructions en fonction du
 contenu d’une variable de contrôle.
 La structure d’un « Select Case » est la suivante :
 Syntaxe
 Select Case (expression)
 Case a 'Si expression = a alors instruction a
 instrunction a
 Case b 'Si expression = b alors instruction b
 instrunction b
 Case else 'Sinon effectuer ce code par défaut.
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 instructionParDefaut;
 End Select
 Atelier n°8
 a. Créez une application console VB.Net et nommez la « Atelier 8 »
 b. Ajouter les lignes de codes suivantes à la fonction Main de votre programme ;
 Console.WriteLine("Entrer un nombre") 'on demande à l'utilisateur de 'saisir un nombre Dim c As Integer = Console.ReadLine() 'on récupère le nombre 'saisi dans un entier Dim r As Integer = c Mod 2 'on récupère le reste de la division 'par 2 du nombre saisi Select Case (r) case 1 'si mod =1 Console.WriteLine("{0} est un nombre impaire", c) case 0 'si mod =0 Console.WriteLine("{0} est un nombre paire", c) Case Else End Select Console.Read()
 c. Exécutez le programme en appuyant sur F5 ou en cliquant sur Exécuter.
 VI - Les instructions d’itération ou boucles
 Les instructions d'itération font exécuter en boucles les instructions qui leur sont incorporées jusqu’à ce que le
 critère de terminaison de la boucle soit vrai ou qu’une instruction de saut soit rencontrée.
 1 - La boucle « while »
 Sa structure est la suivante :
 Syntaxe
 While (condition_entree) 'la boucle tourne tant que l'expression est vraie
 instruction
 End While
 Atelier n°9
 Un exemple simple de boucle qui demande à l’utilisateur d’entrer « 0 » pour sortir, et qui se répète tant que
 l’utilisateur ne tape pas 0.
 a. Créez une application console VB.Net et nommez la « Atelier 9 »
 b. Ajouter les lignes de codes suivantes à la fonction Main de votre programme ;
 Dim x As Integer 'on déclare x un entier. x = 1 'on lui assigne la valeur 1. While (x <> 0) 'la boucle tourne tant que x est différent de 0
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 Console.WriteLine("Entrez 0 pour sortir de la boucle") x = Console.ReadLine() 'On stocke la valeur entrée dans x End While
 c. Exécutez le programme en appuyant sur F5 ou en cliquant sur Exécuter.
 d. Changez la valeur de x par 0 et ré exécutez le programme. (la condition étant fausse dès le départ, la
 boucle n’est jamais parcourue par le programme).
 2 - La boucle « Do While » / « Do Until »
 La syntaxe d’une boucle « Do While » / « Do Until » est la suivante :
 Syntaxe
 Do
 instruction
 Loop While (Condition pour continuer)
 Syntaxe
 Do
 instruction
 Loop Until (Condition pour sortir)
 « Do … Loop While » s’exécute tant que la condition pour continuer est vérifiée. « Do … Loop Until »
 s’exécute tant que la condition pour sortir n’est pas vérifiée.
 Atelier n°10
 Un exemple simple de boucle qui demande à l’utilisateur d’entrer « 0 » pour sortir, et qui se répète tant que
 l’utilisateur ne tape pas 0.
 a. Créez une application console VB.Net et nommez la « Atelier 10 »
 b. Ajouter les lignes de codes suivantes à la fonction Main de votre programme ;
 Dim x As Integer 'on déclare x un entier. Do 'la boucle tourne tant que x est différent de 0 Console.WriteLine("Entrez 0 pour sortir de la boucle") x = Console.ReadLine() 'On stocke la valeur entrée dans x Loop While(x <> 0)
 c. Exécutez le programme en appuyant sur F5 ou en cliquant sur Exécuter.
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 Atelier n°11
 Un exemple simple de boucle qui demande à l’utilisateur d’entrer « 0 » pour sortir, et qui se répète tant que
 l’utilisateur ne tape pas 0.
 a. Créez une application console VB.Net et nommez la « Atelier 11 »
 b. Ajouter les lignes de codes suivantes à la fonction Main de votre programme ;
 Dim x As Integer 'on déclare x un entier. Do 'la boucle tourne tant que x n’est pas égal à 0 Console.WriteLine("Entrez 0 pour sortir de la boucle") x = Console.ReadLine() 'On stocke la valeur entrée dans x Loop Until(x = 0)
 c. Exécutez le programme en appuyant sur F5 ou en cliquant sur Exécuter.
 3 - La boucle « for »
 Sa structure est la suivante :
 Syntaxe
 For index=valeur_min To valeur_max
 'code de la boucle
 Next
 Atelier n°12
 Prenons par exemple un programme qui affiche Bonjour autant de fois que l’on veut.
 a. Créez une application console VB.Net et nommez la « Atelier 12»
 b. Ajouter les lignes de codes suivantes à la fonction Main de votre programme ;
 For i = 1 To 10 'On veut afficher 10 "Bonjour" Console.WriteLine("Bonjour {0} fois", i) Next Console.Read()
 c. Exécutez le programme en appuyant sur F5 ou en cliquant sur Exécuter.
 VII - Les instructions de gestion d’exceptions
 Les exceptions sont des situations (erreurs) inattendues ou exceptionnelles qui surviennent pendant
 l'exécution d'un programme.
 Imaginez que vous écriviez un programme qui attende de l’utilisateur qu’il saisisse un entier. S’il se trouve
 que lors de l’exécution, celui-ci saisisse un caractère plutôt qu’un entier, cela constitue pour le programme
 une erreur. Le programme lèvera alors une exception.
 A partir du moment où une exception est levée, l'exécution normale du programme est interrompue, et un
 gestionnaire d'exceptions est recherché dans le bloc d'instruction courant. S'il n'est pas trouvé, la recherche
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 se poursuit dans le bloc englobant celui-ci, ou à défaut, dans le bloc de la fonction appelante, et ainsi de
 suite... Si la recherche n'aboutit pas, une boîte de dialogue signalant l'exception est affichée.
 Pour intercepter une exception qui pourrait se produire dans le code, on utilise un gestionnaire d’exception.
 Le gestionnaire encadre les instructions à gérer pouvant lancer une exception.
 La syntaxe VB.Net d’un gestionnaire d’exceptions est la suivante :
 Syntaxe
 Try
 Instruction1
 Instruction2
 Catch variable As type_d_exception
 Instruction3
 Instruction4
 …
 Finaly
 Instruction5
 Instruction6
 End Try
 Atelier n°14
 a. Créez une application console VB.Net et nommez la « Atelier 14 »
 b. Ajouter les lignes de codes suivantes à la fonction Main de votre programme ;
 Try Console.Write("Entrez un nombre : ") Dim n As Integer = Console.ReadLine() Console.WriteLine(" 100/{0} = {1}", n, (100 / n)) catch ex1 As DivideByZeroException Console.Error.WriteLine(" Division par zéro") catch ex2 As Exception Console.Error.WriteLine("Une autre exception levée: " + ex2.Message) finally Console.WriteLine(" Quel que soit le résultat, ceci est affiché") End Try
 c. Exécutez le programme en appuyant sur F5 ou en cliquant sur Exécuter.
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 VIII - Les tableaux
 Un tableau regroupe plusieurs données du même type dans un ensemble ordonné, indexé par un entier. En
 VB.Net, comme avec la plupart des langages de programmation modernes, le premier élément porte l'index
 0.
 1 - Déclaration d'un tableau
 Des parenthèses ajoutées à la fin d'un nom de variable, lors de la déclaration d’une variable, indique qu'il
 s'agit d'un tableau.
 Exemple
 Dim nombres(10) As Integer
 La variable « nombres » est un tableau de onze (11) nombres entiers. VB.Net prend en charge les
 tableaux unidimensionnels ainsi que les tableaux multidimensionnels (tableaux rectangulaires). Les
 exemples suivants montrent comment déclarer les différents types de tableaux :
 Tableaux unidimensionnels
 Syntaxe
 Dim nom_tableau(indice_max) As type
 Exemple
 Dim nombres(10) As Integer
 Tableaux multidimensionnels
 Syntaxe
 Dim nom_tableau(indice_max _1, indice_max _2, …, indice_max _n) As type
 Exemple
 Dim nombres(5, 3) As Integer
 Schématiquement, on peut représenter ces tableaux comme suit :
 Tableaux unidimensionnels
 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
 Tableaux multidimensionnels
 0 1 2 3 4 5
 0
 1
 2
 3
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 2 - Accès aux éléments
 L'accès (lecture et écriture) aux éléments du tableau se fait en utilisant le nom du tableau suivi des
 crochets encadrant l'index de l'élément accédé.
 Exemple
 Tableaux unidimensionnels : nombres(5)=3 'la 6ème case du tableau contient 3
 Tableaux multidimensionnels : nombres(1,2)=10 'l’élément à la 2ème ligne et 3ème colonne vaut 10
 3 - Parcours d’un tableau
 Le parcours d’un tableau se fait à l’aide d’une boucle.
 Exemple de parcours d’un tableau unidimensionnel
 For i=0 To 10
 Console.WriteLine("entier n°{0} ={1} ",i+1, nombres( i ) )
 Next
 Exemple de parcours d’un tableau multidimensionnel
 For i=0 To 5
 For j=0 To 3
 Console.WriteLine("entier ({0},{1})= {2}", i + 1, j + 1, nombres(i, j)
 Next
 Next
 4 - La taille d’un tableau
 Pour avoir la taille d’un tableau (le nombre d’éléments), on utilise la propriété « Length ».
 Exemple
 nombres.Length;
 Conclusion Vous avez atteint la fin du livre et par la même occasion réaliser des ateliers qui vous ont permis d’avoir une
 base pour en apprendre davantage sur VB.Net.
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